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System Titan

Status Na zamoéwienie
Numer katalogowy 22303
Producent NEOPADEL

Opis produktu

Klatka Padlowa w systemie Titan to solidna i wyjgtkowo trwata konstrukcja, stworzona z mysla o uzytkowaniu w
wymagajacych warunkach terenowych. Jej wzmocnione Scianki oraz stalowe profile na tgczeniach szklanych paneli gwarantujg
maksymalna stabilnos¢ i odpornosé na uszkodzenia, co czyni jg niezawodnym rozwigzaniem dla profesjonalnych
uzytkownikéw.

Jedna z kluczowych cech tego modelu jest wysoka odpornos¢ na silne podmuchy wiatru - Titan bez problemu wytrzymuje
obcigzenie wynikajgce z predkosci wiatru do 160 km/h. Dzieki temu jest to idealne rozwigzanie do zastosowahn w miejscach
narazonych na trudne warunki atmosferyczne.

Zastosowanie wytrzymatych materiatéw i przemyslanej konstrukcji sprawia, ze klatka Titan zapewnia niezawodnos¢,
bezpieczenstwo i dtugowiecznos¢. To model, ktéry spetni oczekiwania nawet najbardziej wymagajacych uzytkownikéw.

UWAGA: Szczegotowg wycene przeprowadzamy indywidualnie
bazujgc na wymaganiach i potrzebach klienta.

Specyfikacja:
Rozmiar Boiska:

Dtugos¢: 20 metréw
Szerokos¢: 10 metréw
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Szkto Hartowane:

Typ Szkto hartowane odporne na uderzenia

Wymiary 2000 mm x 3000 mm

Grubos¢ 12 mm

Charakterystyka Odpornos¢ na uderzenia; zgodnos¢ z GB 15763.2-2005
(szkto bezpieczne)

Normy GB/T 20394-2006, EN12150-2

Konstrukcja Stalowa:

Kat pionowy

Mniej niz 1° miedzy stupkiem, szktem i podtozem

Montaz szkia

Montaz szkta powinien by¢ gtadki

Wymiary stupkdéw

120 x 120 x 3 mm, 100 x 50 x 3 mm (grubos¢ Scianki)

Rama

50 x 30 X 3 mm stalowa, ocynkowana ogniowo

Potgczenia konstrukcji

Potgczone Srubami ze stali nierdzewnej 304

Wysokos¢ konstrukgji

Kohce i boki: 4 m; srodek bokéw: 3 m; Drzwi posrodku bokdw

Siatka Srednica: 4 mm, oczka: 50 X 50 mm
Powierzchnia Malowanie proszkowe elektrostatyczne, powierzchnia gtadka
Normy GB 15065-94, IE60502

Wchtanianie wody

0%

Odpornos¢ na wiatr

Powyzej 160 km/h

System Oswietlenia:

Ilos¢ 8 zestawéw Lamp Led
Moc 200 W
Wodoodpornos¢ IP65

Natezenie swiatta 300 LUX

Sztuczna Trawa:

Typ Sztuczna trawa fibrylowana

Wysokos¢ 12 mm

Gestosc 52500 widkien/m?2

Dtex 8000

Rozstaw 3/16"

Normy GB/T 20394-2006 (sztuczna trawa sportowa), UNE 41958 IN
Wypetneinie Piasek kwarcowy, ziarnistos¢: 50, ilos¢: 10 kg/m?

Elastycznos¢

Wartos$¢ BPR = 80

Warianty Sztucznej Trawy:

Opis

Zdjecie pogladowe

Kolory

Standard
Cesped 10 10 mm fibrylowana z
certyfikatem
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Premium
Italgreen Padel Pro 10 mm fibrylowana
(FITP ceryfikat)

Tournament
Mondo Premier Supercourt X3 10 mm
fibrylowana (FIP certyfikat)

Opcjonalnie:

Ocynk na korty zewnetrzne / cato$¢ konstrukcji

Drzwi otwierane skrzydtowe na podwdjnym zawiasie (180 stopni) / zestaw

Drzwi przesuwne turniejowe, przystosowane do gry poza klatka / zestaw

Drzwi przesuwne turniejowe, przystosowane do gry poza klatkg, z napedem i pilotem / zestaw

Mobilna konstrukcja klatki, zestaw samonosny do instalacji w dowolnym miejscu / zestaw

Logo Wtasne tabliczka grawerowana laserowo / naklejka

Indywidualny kolor

Film pogladowy:

Zasady gry
ZASADY GRY

Gra

Gra w padla odbywa sie na korcie podobnym do kortu tenisowego, lecz o wymiarach 20x10 m w przypadku gry deblowe;j.
Zasady gry sa zblizone do zasad obowigzujgcych w tenisie ziemnym, jednak pitka, po jednokrotnym odbiciu sie od boiska,
moze odbi¢ sie od zabudowy kortu, ktérg tworzg szklane panele oraz metalowa siatka. Jezeli bezposrednio trafimy w szybe lub
krate po stronie przeciwnika, jest to aut. Do przebicia pitki na drugg strone kortu mozemy réwniez uzy¢ szyb po swojej stronie.
Mecz gramy do dwéch wygranych setéw, zaréwno wsrdd pan, jak i panéw. Set konczy sie, gdy jedna z druzyn wygra 6 geméw,
majac co najmniej 2 gemy przewagi nad przeciwnikiem. W przypadku wyniku 5:5 gramy do 7 wygranych gemow, a przy 6:6
konieczny bedzie tie-break.

Tie-break

Tie-break to gem rozgrywany do 7 wygranych punktéw, z obowigzujgca dwupunktowa przewaga. Jego celem jest wytonienie
zwyciezcy w secie przy wyniku 6:6 w gemach. Pierwszy z graczy rozpoczyna tie-break, serwujac jeden raz z prawej strony, a
kazdy z kolejnych zawodnikéw serwuje dwukrotnie, poczgwszy od lewej strony. Obowigzuje kolejnos¢ taka, jak dotychczas w
danym secie.
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Serwowanie

W padlu serwujemy, uderzajac pitke po kozle maksymalnie z wysokosci bioder (lub nizej). Pitka serwowana z prawej czesci
kortu powinna przekroczy¢ siatke oraz dotkna¢ pola serwisowego po przekatnej kortu. Nastepnie moze odbic¢ sie od Scian, ale
nie moze uderzy¢ w krate - jest to wowczas btad serwisowy. Tak jak w tenisie, zawodnik dysponuje dwoma serwisami. Jesli
serwis jest prawidtowy, ale pitka zahaczy o tasme siatki, serwis jest powtarzany. Zawodnik przed wykonaniem serwisu moze
wykona¢ maksymalnie jeden krok i nie moze koztowac pitki wewnatrz swojego pola serwisowego. Odbierajac serwis, musimy
poczekad, az pitka odbije sie od kortu - nie mozemy zagra¢ z woleja.

Punktacja

Punktacja w padlu jest poréwnywalna z punktacjg w tenisie ziemnym. W sktad gry wchodza punkty, sety i gemy. Punkty w
gemie liczymy nastepujaco: "15" - "30" - "40" - i gem. W przypadku wyniku 40:40 gramy albo na przewagi, albo tzw. ,ztoty
punkt” - jedng decydujaca akcje, w zaleznosci od przedmeczowych ustalen. Jesli wybraliSmy zasade ,ztotego punktu”,
druzyna odbierajgca decyduje, na ktérg strone serwujemy. W grze mixtowej jest to zawsze kobieta na kobiete, mezczyzna na
mezczyzne.

Strata punktu
W padlu tracimy punkt, jesli:

. pitka odbije sie 0 nasza potowe kortu wiecej niz jeden raz,

. nie przebijemy pitki na strone przeciwnika,

. dwukrotnie z rzedu zepsujemy serwis,

. uderzymy pitkg bezposrednio w szybe po stronie przeciwnika,

. uderzymy pitkg bezposrednio w krate - w dowolnym miejscu,

. pitka dotknie dowolnej czesci naszego ciata,

. dotkniemy siatki naszym ciatem lub rakieta,

. rozpoczniemy kontakt rakiety z pitka po stronie przeciwnika, zanim pitka odbije sie od naszej potowy kortu,
. przeszkodzimy przeciwnikowi w uderzeniu (na przyktad krzyczac).
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